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Stowem wstepu

Przystepujac do realizacji projektu ,wwwierni kulturze — Kozienicki Dom Kultury w sieci dla dorostych i dzieci”,
kadra Kozienickiego Domu Kultury im. Bogustawa Klimczuka musiata postawi¢ sobie kilka waznych pytan
dotyczacych dotychczasowych dziatan realizowanych w formie cyfrowej i hybrydowej. Jak dziatalismy w trakcie
kolejnych lockdownow? Co udato sie zrealizowaé? Na ile to byto satysfakcjonujgce dla odbiorcow i samych
tworcow?

Analiza dotychczasowej dziatalnosci stanowi jeden z wyznacznikdw realizacji wydarzen kulturalnych w formie
cyfrowej, dziatan on-line i hybrydowych. Whnioski, przemyslenia i uwagi zatogi, ktéra na co dzien ma
bezposredni wptyw na ksztatt oferty kulturalnej jednostki, pozwolg na okreslenie potrzeb w zakresie szkolen w
ramach projektu, a takze na projektowanie samej oferty w przysztosci.

Ankieta badawcza zostata przeprowadzona w dniach 4-11 pazdziernika wsrod 14 pracownikow Kozienickiego
Domu Kultury im. Bogustawa Klimczuka, ktorzy zgodnie ze ztozonym do konkursu grantowego wnioskiem, sg
bezposrednio zaangazowani w realizacje projektu. Do jej realizacji wykorzystano platforme ,Formularze
Google”. Obejmowata 12 pytan zamknietych, 2 pytanie otwarte oraz analize SWOT dotychczasowych dziatan
on-line i hybrydowych.

Wyniki badan zostaty opublikowane w niniejszej prezentacji i bedg stanowi¢ punkt odniesienia w trakcie
ewaluacji projektu. Analogiczna ankieta zaplanowana jest na czerwiec 2022 roku.



1. Jak oceniasz dotychczasowe dziatania on-line oraz dziatania hybrydowe (stacjonarne + on-line)
Kozienickiego Domu Kultury?

(14 odpowiedzi)
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Odbidr dotychczasowych dziatan on-line oraz hybrydowych spotkat sie z akceptacjg i wysokg oceng ze strony
kadry Kozienickiego Domu Kultury. Srednia ocena z 14 gtoséw wyniosta 9 w 10-stopniowej skali. Najnizsza
ocena to 7, ktéra wskazuje na mozliwos¢ poprawy pewnych kwestii, jednoczesnie byto az 7 maksymalnych
ocen.

Warto tu zauwazyC, ze Kozienicki Dom Kultury im. Bogustawa Klimczuka juz w kilka dni po ogtoszeniu
pierwszego lockdownu uruchomit dziatania on-line. Chociaz byty one w duzej mierze (od strony technicznej)
realizowane metodami amatorskimi i potprofesjonalnymi (z rzadka profesjonalnymi przy wsparciu telewizji
lokalnej), to prowadzone byty na szerokg skale. W trakcie trzech kolejnych lockdowndow powstato kilkaset
filmow instruktazowych.



2. Jak oceniasz zainteresowanie mieszkancow dziataniami on-line i hybrydowymi?

(14 odpowiedzi)
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Znacznie gorzej wypada ocena zainteresowania mieszkancow ofertg on-line i hybrydowej Kozienickiego Domu
Kultury im. Bogustawa Klimczuka. W ocenie pracownikdw domu kultury, zainteresowanie mieszkancow ofertg
nie jest wystarczajace. Srednia z 14 ocen wynosi 6 w 10-stopniowej skali, gdzie 1 to ,nikte”, a 10 to ,ogromne”.
Niewystarczajgce zainteresowanie mieszkancéw stanowi istotny punkt wyjscia do kolejnych dziatan, gdyz moze
sta¢ za nim kilka czynnikow: technicznych, merytorycznych, spotecznych, cyfrowych.

Co warto podkresli¢, zdecydowana wiekszos¢ dziatan byta prowadzona w dwéch grupach na portalu Facebook:
yUniwersytet Trzeciego Wieku Kozienickiego Domu Kultury”, gdzie publikowano tresci dla stuchaczy
Uniwersytetu Trzeciego Wieku KDK oraz ,Kulturalna grupa KDK”, gdzie znalazty sie tresci dla wszystkich
mieszkancow Gminy Kozienice. Pracownicy domu kultury zwracajg uwage na fakt, ze w poszczegdlnych grupach
zainteresowanie ofertg wygladato inaczej, co prezentujg kolejne wykresy.



3. Jak oceniasz zainteresowanie ofertg publikowang w "Kulturalnej grupie KDK"?

(14 odpowiedzi)
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Kadra Kozienickiego Domu Kultury zainteresowanie ofertg publikowang w ,Kulturalnej grupie KDK”, a wiec tg skierowang
do wszystkich grup wiekowych ocenia jako przecietne. Srednia ocen to 5,92 w 10-stopniowej skali.




4. Jak oceniasz zainteresowanie ofertg publikowang w grupie "Uniwersytet Trzeciego Wieku Kozienickiego
Domu Kultury"?

(14 odpowiedzi)
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Kozienickiego Domu Kultury wskazuje na znacznie wieksze zainteresowanie dziatalnoscig on-line ze strony senioréw. Tu
srednia ocena wynosi 7,71 w 10-stopniowej skali. Warto tu zauwazy¢ fakt, ze do grupy , Uniwersytet Trzeciego Wieku
Kozienickiego Domu Kultury” od poczatku jej dziatalnosci dotgczyta okoto potowa wszystkich stuchaczy UTW KDK (ok. 250
0s6b z 500).



5. Jak oceniasz swoje kompetencje techniczne do prowadzenia zajec i dziatan w ramach oferty on-line i
hybrydowej?

(14 odpowiedzi)
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Samoocena kompetencn technlcznych w zakre5|e prowadzenla zajec / d2|a’ran w ramach oferty on- Ime i hybrydowej
wskazuje na duze zrdéznicowanie umiejetnosci wsrod kadry. Zaktadamy, ze szkolenia w ramach projektu pozwolg na
wyrownanie tego poziomu. Aktualnie Srednia oscyluje na poziomie 6,14 w 10-stopniowej skali. W dalszych pytaniach
analizujemy poszczegdlne aspekty, sktadajgce sie na kompetencje do prowadzenia tego typu dziatan.




6. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie obstugi medidw spotecznosciowych i narzedzi internetowych?

(14 odpowiedzi)
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W przypadku umiejetnosci zwigzanych z social media widzimy duze zréznicowanie. Cieszy¢ moze fakt, ze zdecydowana
wiekszos¢ osdb (9 z 14) ocenia swoje umiejetnosci w zakresie od 6 do 9 w 10-ciostopniowej skali, a tylko dwie osoby
ponizej przecietnego wyniku. Sredni wynik to 6,21.
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7. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie rejestracji audio-wideo?

(14 odpowiedzi)
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Jeszcze wieksze zrdéznicowanie widzimy w przypadku umiejetnosci rejestracji audio-wideo, czyli szeroko rozumianego
nagrywania materiatéw i obstugi sprzetu audio-wideo. W tym przypadku mamy az cztery skrajne odpowiedzi (1-2 oraz 9-

10). Srednia oscyluje wokét 5,35, aczkolwiek w tym przypadku warto podkredli¢ przede wszystkim rozbieznosci wéréd
ankietowanych.



8. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie streamingu?

(14 odpowiedzi)
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Zdecydowanie gorzej wyglagda samoocena umiejetnosci szeroko rozumianego streamingu. To kompetencje kadry w
zdecydowanej wiekszosci (10 z 14 ankietowanych osék,)) sg niskie i ponizej przecietnej. Konieczne jest zatem, aby na ten
punkt potozy¢ zdecydowany nacisk w trakcie szkolen. Srednia na poziomie 4 w 10-stopniowej skali.

[EEN

o



9. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie montazu audio-wideo?

(14 odpowiedzi)
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Nieco lepiej wypada samoocena umiejetnosci montazu audio-wideo, ale; i w tym przypadku mamy do czynienia ze
skrajnosciami, przy czym dominujgcy jest brak umiejetnosci w tym zakresie. Srednia na poziomie 4,5 w 10-stopniowe;j skali.



10. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie tworzenia i projektowania dziatan on-line?

(14 odpowiedzi)
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Ostatni zakres samooceny umiejetnosci dotyczy umiejetnosci projektowania i tworzenia dziatan on-line. Ze wszystkich
kompetencji ten punkt wypada zdecydowanie najlepiej, co pozwala sgdzi¢, ze problemy zwigzane z prowadzeniem tej formy

maj3 E)rzed wszystkim podfoze techniczne. Cieszy fakt, ze zdecydowana wiekszos¢ odpowiedzi zamyka sie w prawej stronie
skali. Srednia na poziomie 5,71 w 10-stopniowej skali.




11. Czy twoim zdaniem zajecia on-line powinny by¢ prowadzone w formie transmisji na zywo czy filmow
nagrywanych wczesniej?

(14 odpowiedzi)
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ZapytaliSmy pracownikow o to, jaka ich zdaniem powinna by¢ formuta zaje¢ on-line. 2/3 z nich opowiedziato sie za tym, by
jak najwiecej tresci przygotowywaé w formie przygotowanych wczesniej, zmontowanych, profesjonalnych filmow. Jestesmy
ciekawi jakie bedzie ich zdanie w trakcie ewaluacji, po zakonczeniu projektu.



12. Czy twoim zdaniem wydarzenia on-line powinny by¢ prowadzone w formie transmisji na zywo czy filmoéw
nagrywanych wczesniej?

(14 odpowiedzi)
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Analogiczne pytanie dotyczyto wydarzen on-line (w domysle: koncertow, wernisazy, spotkan autorskich, etc.). Tu potowa
odpowiedzi jasno wskazuje formute transmisji na zywo. Nieco ponad 1/3 wybiera filmy. To kolejne dane, ktére beda
interesujgce do analizy po zakonczeniu projektu.



*najczesciej wskazywane odpowiedzi



Mocne strony

* roznorodnosé,

* dostepnosc¢ w przypadku mieszkarnicow Gminy Kozienice,

* brak opfat,

* wysoki poziom merytoryczny,

e uporzgdkowanie oferty,

* przejrzystosc,

* duza liczba zaje¢ on-line, bogata biblioteka filmow,

* dociera do osdb, ktére wczesniej nie korzystaty z ustug KDK,
* wysokie kompetencje prowadzgcych,

* dobrej jakosci relacje na zywo z wydarzen w KDK,

» zaplecze lokalowe i techniczne, dobra infrastruktura, bogata oferta zajec¢ i wydarzen, dominujgcy osrodek kultury w regionie.



Stabe strony

* powtarzalnos¢, przewidywalnosé,

* mata réznorodnosc zajec (gtownie plastyczne),

* ograniczanie dostepnosci do mieszkanncow Gminy Kozienice,

* dos¢ niskie zainteresowanie (poza boomem w przypadku | fali),

» stosunkowo niewielka liczba zaje¢ w formie transmisji na zywo (dominacja filmow),
* niewielka liczba wydarzen on-line w stosunku do zaje¢ on-line,

* niskie zaangazowanie widzow,

» ztakim pokazaniem oferty dopiero sie oswajamy,

* niektoére filmy czy relacje stabszej jakosci technicznej - brak sprzetu i szkolen,

« oferta skierowana tylko do okreslonej, zamknietej spotecznosci,

* brak wystarczajgco bogatej oferty zajec skierowanej typowo do oséb dorostych, ale w wieku ,,50-,

* niewystarczajgca kadra pracownicza, niewystarczajgce umiejetnosci do tworzenia oferty on-line, zbyt niski budzet.



Szanse

e otwarcie sie na sSwiat Internetu,

* dotarcie z ofertg do mtodziezy,

» aktywizacja osob niepetnosprawnych,

e poprawa jakosci i atrakcyjnosci materiatdw poprzez udziat kadry w szkoleniach,

 stale rosngca Swiadomos¢ mieszkancow nt. oferty on-line moze przetozycC sie na zainteresowanie,

* nowy sprzet moze przyczyni¢ sie do rdznorodnosci tresci (realizacja dziatan do tej pory niemozliwych z przyczyn
technicznych),

* wieksze zaangazowanie kadry KDK moze przetozyc sie na ciekawsze tresci oraz ich liczbe.



Szanse

* szanse zwigzane sg z udziatem w programie Cyfrowe DK - szkolenia i nowy sprzet,

* udostepnienie oferty dla wiekszej liczby odbiorcow,

* wydaje mi sie, ze ukierunkowanie jej wtasnie na osoby doroste 20-50 lat pod katem zajeé np. gimnastyka, teatr,
* spore szanse, poniewaz pracownicy coraz lepiej sobie radzg z tego typu zadaniami,

* mozliwos$¢ pokazania naszej placowki w globalnym swiecie i konkurowaniu z innymi placowkami,

* zwiekszona promocja dziatalnosci, otwarcie dla wszystkich odbiorcow,

e wyzszy poziom dofinansowania kultury, rosngca chec uczestnictwa w wydarzeniach kulturalnych.



Zagrozenia

e problem z Internetem, przecigzenia sieci internetowej,

* absencja pracownicza,

* brak wystarczajgcego zaangazowania ze strony pracownikow i ,,widzow”,

e obawy przed nowymi technologiami,

* niskie zainteresowanie mieszkancow ze wzgledu na zmeczenie wirtualnym swiatem,

* niskie zainteresowanie dzieci i mtodziezy ze wzgledu na dtugi czas spedzany przed ekranami w zwigzku z naukg zdalng,

* brak odpowiednich kompetencji sieciowych u odbiorcow oferty.



Zagrozenia

* mniej os6b bedzie przychodzito na wydarzenia kulturalne na zywo,
* izolacja spoteczna - kultura to szeroko pojety humanizm,

* znuzenie odbiorcy nattokiem rdéznych zajeé i propozycji on-line KDK i innych placdwek w sieci, che¢ powrotu do bezposredniego
kontaktu z instruktorem i innymi uczestnikami zajeg,

* awarie mediow spotecznosSciowych,
* wyczerpanie tematow,
* Powtarzalnosg,

* konkurencja oferty internetowe;.



Pytania otwarte

W ostatniej czesci ankiety zapytalismy kadre o dwie kwestie, pozostawiajgc im mozliwos¢ udzielenia otwartych odpowiedzi.
Dotyczg one ich spostrzezen na temat brakdw w aktualnej ofercie on-line oraz oczekiwan zwigzanych z udziatem w projekcie.



Czego twoim zdaniem brakuje w przypadku oferty on-line i hybrydowej Kozienickiego Domu
Kultury?

* niczego,

* wiekszej réznorodnosci zajec (np. zaje¢ muzycznych), koncertéw - choéby kameralnych,
* szkolen i sprzetu,

» zajec tanecznych,

* wyjscia z ofertg do szerszego spektrum odbiorcow,

 interakcji z odbiorcg, z uczestnikami zajec¢ i wydarzen,

e zajec typowo gimnastycznych,

* ciekawych i cyklicznych dziatan, ktére zainteresujg odbiorcow,

* oferty dostosowanej do konkretnych grup (np. wiekowych czy spotecznych),

* nowych instruktorow, wywiadow z ciekawymi ludzmi, nowych tematow,

* profesjonalnych zaje¢, prowadzonych przez wykwalifikowanych animatoroéw,

* interakcji z uczestnikami zaje¢, wywiadow, sond ulicznych.



Jakie s3 twoje oczekiwania odnosnie udziatu w projekcie "wwwierni kulturze - Kozienicki
Dom Kultury w sieci dla dorostych i dzieci"? Czego chciatbys / chciatabys$ nauczyc sie na
szkoleniach w ramach projektu?

* promocji dziatan,

* rozwingC¢ umiejetnosci zwigzane z rejestracjg audio-wideo oraz montazem*,

 jak ciekawie nagrac film/poprowadzi¢ transmisje, aby nas ogladano,

* zdoby¢ umiejetnosci sprawnej obstugi w zakresie mediow spotecznosciowych i narzedzi internetowych,
* chciatabym sie nauczy¢ swobodnego zachowania przed kamerg,

* lepsza obstuga medidw spotecznosciowych, programow graficznych, transmisji streamingowych, zachowania przed
kamera.

* zdecydowana wiekszos¢ odpowiedzi dotyczyta obstugi sprzetu audio-wideo, montazu, medidéw spotecznosciowych oraz
streamingu



Postowie

Zawarte w opracowaniu dane jednoznacznie wskazujg na potrzebe realizacji projektu ,wwwierni kulturze — Kozienicki Dom
Kultury w sieci dla dorostych i dzieci”. Przeprowadzenie cyfrowej konwersji jednostki pozwoli na zwiekszenie kompetenc;ji
kadry, wyposazenie placowki w odpowiedni sprzet, a w efekcie na wzbogacanie oferty kulturalnej.

Ankietowani jasno wskazujg, ktére obszary ich kompetencji wymagajg dodatkowych naktadéw pracy i na co zwrdéci¢ uwage
w trakcie prowadzonych szkolen. Cieszy¢ moze fakt wysokich oczekiwan zwigzanych z projektem, ktore wskazujg na ched
rozwoju, doskonalenia i nabywania nowych umiejetnosci potrzebnych przy realizacji dziatan kultury cyfrowej.

Wyniki powyzszej ankiety bedg wykorzystane rédwniez w trakcie ewaluacji projektu po jego zakonczeniu.



Dziekujemy za uwage
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